	SPECIFICHE TECNICHE DELLA CARTA TECNICA REGIONALE NUMERICA.

LOTTO 25

	Codice
	Descrizione entità grafica

	1000
	Limite Elemento o Sezione, Parametratura

	1010
	Strada asfaltata,Strada ordinaria

	1020
	Strada non asfaltata,carreggiabile,secondaria,campestre

	1030
	Sentiero,Mulattiera

	1050
	Strada in costruzione

	1070
	Ponte in ferro,in muratura, viadotto

	1080
	Spartitraffico autostradale,aiuola spartitraffico rilevante

	1090
	Passerella pedonale,Sottopassaggio pedonale

	1100
	Scalinata rampa

	1120
	Binario di ferrovia, a trazione autonoma, a trazione elettrica

	1130
	Binario a scartamento ridotto - funicolare

	1140
	Binario in costruzione

	1150
	Binario in disuso

	1170
	Passaggio a livello

	1180
	Trasporti a mezzo cavo,funivia cabin. seggiovia imp. risalita teleferica

	1190
	Palo sostegno trasporto a mezzo cavo

	1190
	Basamenti dei piloni ed altri manufatti dei trasporti a mezzo cavo

	1200
	Molo,pontile,scivolo

	1210
	Banchina e costa artificiale

	1220
	Pista aeroportuale

	1240
	Faro fanale

	1300
	Autostrada,Superstrada,Raccordo autostradale

	1310
	Autostrada,Superstrada,Raccordo autostradale in costruzione

	1320
	Ponte,Viadotto autostradale

	1330
	Pietra chilometrica

	1340
	Passo valico

	1350
	Sviluppo sotterraneo di galleria stradale e ferroviaria

	1360
	Svincolo o rampa autostradale

	1380
	Imbocco di galleria

	1970
	Punto di innesto stradale

	1980
	Punto di incrocio tra strade asfaltate e con secondarie

	1990
	Punto di incrocio tra autostrade superstrade e asfaltate

	2010
	Edificio

	2020
	Stabilimento Industriale,Capannone,Commerciale

	2030
	Edificio di culto campanile

	2040
	Edificio in costruzione

	2050
	Rudere Edificio semidiroccato

	2060
	Baracca,Box

	206V
	Diagonale Baracca

	2070
	Tettoia,pensilina

	207V
	Diagonale Tettoia

	2080
	Tendone pressurizzato

	208V
	Diagonale di Tendone pressurizzato

	2090
	Serra

	209V
	Diagonale Serra

	2100
	Oggetto Monumentale

	2110
	Gradinata

	2140
	Cortile interno di edificio,Cavedio

	2150
	Complesso cimiteriale

	2160
	Campeggio

	2170
	Impianti sportivi all'aperto

	2200
	Linee proprie degli impianti sportivi

	2210
	Torre ciminiera silos

	2300
	Complesso stazione ferroviaria

	2310
	Complesso casello autostradale

	2320
	Gradini

	2500
	Limite di centro storico

	2670
	Complesso container terremotati

	2671
	Container terremotati

	2960
	Croce cimitero

	2970
	Tabernacolo

	2980
	Croce isolata

	2990
	Simbolo di edificio di culto

	3010
	Corso d'acqua rappresentabile

	3020
	Corso d'acqua non rappresentabile

	3030
	Canaletta irrigua o di scolo

	3040
	Lago linea di costa e isole anche fluviali (limite definito)

	3050
	Lago linea di costa e isole anche fluviali (limite indefinito)

	3060
	Acquedotto visibile

	3070
	Sostegni per acquedotto

	3080
	Vasca piscina cisterna fontana

	3090
	Pozzo sorgente

	3100
	Condotta forzata

	3110
	Cascata pescaia briglia

	3200
	Canale e canaletta in muratura

	3960
	Acquedotto sotterraneo

	3970
	Simbolo acqua

	3980
	Simbolo palude stagno

	3990
	Punto di confluenza corsi d'acqua non rappresentabili

	4010
	Impianto di estrazione,Cava,Torbiera

	4020
	Impianto di produzione,Centrale elettrica,Centrale Idroelettrica

	4034
	Elettrodotto MT con conduttori nudi e tensione > 380 V e < di 20 Kv

	4035
	Elettrodotto MT con conduttori in cavo e tensione > 380 V e < di 20 Kv

	4037
	Elettrodotto AT con conduttori nudi e tensione > 20 Kv e < di 150 Kv

	4039
	Elettrodotto AT con conduttori nudi e tensione > 380 Kv

	4050
	Condotto,Oleodotto,Metanodotto

	4070
	Discarica

	4080
	Impianto di trasformazione, Cabina di trasformazione

	4081
	Cabina elettrica   simbolo

	4090
	Diga

	4990
	Simbolo di saetta per impianti di elettrificazione

	5010
	Filo spinato palizzata cancelli sbarre

	5020
	Muro divisorio

	5030
	Muro a secco

	5100
	Muro di sostegno

	6010
	Area di roccia

	6020
	Area di sabbia ghiaione accum. Frana fondo cava

	6030
	Ciglio di scarpata

	6040
	Piede di scarpata

	6050
	Grotta Caverna Pozzo naturale

	6100
	Linea di displuvio linea di crinale

	6990
	Simbolo di sabbia ghiaione accumulo frana fondo cava

	7010
	Limite di coltura agraria

	7020
	Bosco

	7040
	Albero isolato

	7050
	Filare di alberi

	7060
	Filare di viti

	7070
	Filare di olivi

	7080
	Filare alberi da frutto

	7110
	Vigneto

	7120
	Oliveto

	7130
	Frutteto

	7200
	Macchia

	7210
	Canneto

	7280
	Pioppeto

	7310
	Vite

	7320
	Olivo

	7330
	Albero da frutto

	7340
	Arbusto

	7350
	Canna

	7360
	Pioppo

	7370
	Querce olmi

	7380
	Castagni

	7390
	Faggi

	7400
	Abeti

	7410
	Pini

	7420
	Cedui

	7430
	Siepe

	8010
	Curva di livello direttrice

	8020
	Curva di livello ordinaria

	8030
	Punto quotato

	8070
	Curva di livello ordinaria di incerta determinazione

	8200
	Vertice trigonometrico I.G.M.I.

	8210
	Vertice trigonometrico Catastale

	8220
	Vertice di raffittimento V.T.R.

	8230
	Punto di appoggio fotogrammetrico P.A.F.

	8240
	Punto di triangolazione aerea T.A.

	8250
	Caposaldo di livellazione geometrica I II III cat.

	8260
	Caposaldo di livellazione geometrica IV cat.

	8270
	Quota di punto stabile

	9010
	limite amministrativo

	9110
	Limite di amministrativo di comune

	9120
	Limite di amministrativo di provincia

	9130
	Limite di amministrativo di regione

	9140
	Limite di stato

	9200
	Simbolo di campeggio

	9210
	Freccia direzione fosso

	9220
	Cippo stabile

	9230
	Antenna per telecomunicazioni


Organizzazione degli archivi 

I files Dwg finali sono stati consegnati in due versioni.

Una versione è tridimensionale senza vestizione (struttura), ed è stata indicata con la dicitura –3D alla fine del numero dell’elemento o della sezione (es. sezione 301010 nome file 301010-3D), mentre l’altra versione è bidimensionale con vestizione (vestizione) ed è stata indicata con la dicitura –2D alla fine del numero dell’elemento o della sezione (es. elemento 301012 nome file 301012-2D).

I file sono suddivisi in cartelle per scala (5000 e 10000) e per versione (Dwg-2D e Dwg-3D).

Il file tridimensionale senza vestizione (struttura) della sezione 301010 (301010-3D)

sarà nella cartella \10000\Dwg-3D.

Il file bidimensionale con vestizione (vestizione) dell’elemento 301012 (301012-2D) 

sarà nella cartella \5000\Dwg-2D.

Nella cartella dei file bidimensionali deve essere sempre presente il file RU_DEFS.SHX.

Per poter visualizzare la vestizione correttamente si deve digitare il comando REGEN (RIGEN per la versione in italiano).

Tale comando è automatico in fase di stampa, ma durante le fasi di editing è necessario ripeterlo ogni volta che la vestizione non viene visualizzata correttamente.

Note sulla codifica delle entità 

Per il rispetto di alcune indicazioni fornite dal B.U.R. e per una maggior comodità di gestione del contenuto cartografico, proponiamo alcune estensioni alla lista dei codici (e quindi layer) previsti.

Il problema principale consiste nel fatto che Autocad non prevede un flag di “pen-up”, e pertanto non consente di rendere invisibili singoli tratti di entità. Per rappresentare oggetti cartografici di tipo areale che hanno lati invisibili senza perdere la continuità e la chiusura dell’entità, è stato scelto di duplicare l’oggetto in modo da disporre di due entità distinte, benché aventi identica geometria. La prima, contraddistinta dalla lettera ‘A’ nel quarto carattere del codice (layer), mantiene la tipologia areale, mentre la seconda può essere spezzata in due o più entità aperte ciascuna delle quali, essendo indipendente dalle altre, può seguire la normale convenzione di visibilità servendosi o meno della lettera ‘I’ come quarto carattere del codice.  I layer con la ‘A’ finale sono naturalmente da trattarsi come invisibili ai fini del plottaggio.

Le campiture sono state codificate come vestizioni, assegnando la lettera ‘V’ al quarto carattere.

Inoltre, i testi relativi alla toponomastica sono stati memorizzati in layer separati  con un prefisso comune per facilitarne la selezione in gruppo, così da mantenere la suddivisione in categorie indicata dal B.U.R.

